W imieniu Stada Baranéw witamy na odprawie do Il edycji e-rally. Ta edycja jest bardzo
podobna do poprzedniej, niemniej na poczatek proponuje zapoznac sie z regulaminem a nastepnie
pobrag itinerer, karte drogowa i pytania oraz zdjecia.

Na rajd trzeba, poza papierami, zabra¢ aparat fotograficzny (wystarczy komaérka) gdyz jednym
z zadah bedzie zrobienie zdje¢.

Niektore elementy itinerera mogq stanowi¢ zaskoczenie, ale w gruncie rzeczy wszystko jest
proste. Itinerer czyta sie normalnie, zaczynajac od lewego dolnego rogu (kratka z odlegtoscig 0,0) i do
gory, kolumnami. Kilometry sg podane jezeli sa niezbedne. Zasada jechania wg itinerera jest
nastepujaca: Jedziemy prosto (ewentualnie drogg gtéwna, jezeli skreca ona na skrzyzowaniu i jest to
oznaczone odpowiednim znakiem), az dojedziemy do sytuacji znajdujacej sie w zapisie. W przypadku
np. zawracania dziata to w ten sam sposéb. Jedziemy do momentu, w ktérym zostaniemy zmuszeni
do zawrdcenia. Klasyczna kratka itinerera na pewno nie stanowi juz dla nikogo tajemnicy. Jest to
schematyczne przedstawienie skrzyzowania, na ktére najezdza sie od strony kropki, a zjecha¢ nalezy
po strzatce.

W kratkach pojawiajg sie litery ,L” i ,P”, a oznaczajg koniecznos¢ skrecenia w lewo i
odpowiednio w prawo, gdy tylko pojawi sie taka mozliwosc.

Dla przypomnienia zapis ABCD i XYZ. Litery ABCD oznaczajg wjazdy i wyjazdy ze
skrzyzowania petnego (tzw. P.C.K.), czyli CB (wjezdzamy od ,nogi” C, a wyjezdzamy B:

Minimalnie bardziej skomplikowany jest XYZ, ktéry dziata wg tej samej zasady, ale nalezy go
~wygina¢” w zaleznosci od tego na jakie skrzyzowanie najedziemy. Wyglada to tak:

Oczywiscie odpowiedni manewr wykonujemy na najblizszym pasujacym skrzyzowaniu, czyli jezeli to
bedzie skrzyzowanie petne (typu ABCD), a zapis mamy XYZ, to jedziemy dalej prosto.

Wszystkie ulice, ktére maja np. 5 metréw dlugosci i sg jedynie parkingiem bez mozliwosci
przejazdu nie sg uwzglednione.

Na kratkach itinerera sg rozmieszczone punkty oznaczajgce kapliczke, ktérej date
powstania nalezy wpisa¢ do karty drogowej. Kapliczki znajdujg sie przy drodze lub na posesiji.
Dodatkowo itinerer zawiera ponumerowane kolejno pytania z trasy, na ktére trzeba odnalez¢
odpowiedzi w okolicy lub skorzysta¢ z innego zrédta lub po prostu skojarzyé odpowiedz. Pytania do
trasy do pobrania.

Zwrécécie uwage na poszczegdlne zdarzeniach drogowe itinerera. Sg zawarte w nim subtelne
podpowiedzi.

Jest réwniez potrojne zadanie na catg trase — nie wpisujemy w karte drogowa;:

1. Znalez¢ przystowiowego Zukana o nr. rejestracyjnym WPR U443. Zrobi¢ zdjecie w taki
sposob, aby byto wida¢ zaréwno nasz pojazd jak i szukany.

2. Znalez¢ chatupke ze zdjecia (tam gdzie jest babcia). Rowniez zrobi¢ zdjecie w taki sposoéb,
aby byto wida¢ zaréwno nasz pojazd jak i obiekt.

3. Zadanie terenowe Z.P.P w Miochowie. Oznaczone literkg ,Z". Nalezy zaparkowaé samochdd i
wybrac sie na spacer do parku w celu odnalezienia odpowiedzi. Pytania sg do pobrania. Tego



zadania nie ujmujemy w Kkarcie drogowej. Uwaga! Itinerer zostat tak wyliczony, zeby
swobodnie zaparkowacé (przy sklepie spozywczym) a nastepnie powroci¢ na trase nie robigc
korekt kilometrowych. Zaparkowanie pojazdu i powr6t na trase rajdu nie jest oznaczone
osobnymi zdarzeniami w itinerze.

Odpowiedzi do w/w pytan, czyli zdjecia i zadania terenowe nalezy wystaé w samym mailu lub w
zatgczniku do maila.

Dodatkowo na catg trase sg przewidziane 9 ponumerowanych zdje¢, ktdre przedstawiajg pewien
widok z trasy. Nalezy odnalez¢ i wpisa¢ odpowiednio w karte drogowa. Zdjecia mozna zobaczy¢ jadac
samochodem. Sg po prawe;j i lewej stronie. Zdjecia sa ponumerowane 1,2,3,4... Numery wpisujemy w
karte.

Karta drogowa nie moze by¢ pokreslona, wiec proponujemy notowac najpierw na brudno, a
dopiero na koniec rajdu przepisac notatki na czysto do karty drogowe;.
Uwaga! Odpowiedzi nalezy wpisa¢ do karty drogowej w pierwsze wolne pole. Wpisujemy zgodnie ze
strzatka, zaczynajac od lewej goérnej kratki.

Przypominamy rowniez, ze nadrzedne sg dla nas przepisy ruchu drogowego, czyli jezeli przyjdzie
wam wykona¢ manewr niezgodny z przepisami, to jestescie poza trasa.

Aby rozpoczaé rajd nalezy pojechaé¢ do podwarszawskiej miejscowosci Tarczyn (trasa na
Gréjec, Radom). Poczatek itnerera znajduje sie na ul. Stepkowskiego. Jadac od strony trasy E7 po
prawej stronie znajduje sie rozdzielnia NN o nr. 0239. Ustawiamy sie przy niej na kostce brukowej
prostopadle, przodem do wskazanej ulicy. W tym miejscu zaczyna sie itinerer.

Rajd przeprowadzony jest gidwnie drogami lokalnymi. Jedynie sga dwa krétkie odcinki na E7 i
E8, wiec tam prosze o ostroznos¢. Trasa rajdu prowadzi przez malownicze krajobrazy jak: lasy, pola i
taki oraz miejscowy folklor. Zachecamy przejechanie E-rally pojazdem zabytkowym. Naprawde mozna
zrobi¢ sobie fajng wycieczke.

Po przejechaniu trasy nalezy przesta¢ na janek.kasprzycki@gmail.com zdjecia, odpowiedzi i
skan/zdjecie karty drogowej. Nie przesadzajcie z wielkoscig formatu zdje¢. W razie jakis watpliwosci
prosze o meila.

Powodzenia!

Janek Kasprzycki i Renata Zegarek



